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Primjena UPS
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odgojno-

modela u radu s djecom

Pife = Odgajatelji koji Difete rjesava problem Razgovor na tradicionalan naéin
Dr. se. Nevenka Modric o zavrsili tecaj za na figurl éovjeka y
pedagoginja savjetnica Su za S lj 2 Situacija: Dijete je izgubilo igratku,
DV Grigor Vitez, Samobor uprapban je pr(;bfe- Dijete: Nema mede!
Ljiljana Sari¢ : : 5 Odgajatel|: Potra2i ga
ravnateljica mnim situacijama Dijete: Nema meda|
Odgajatel|: Da pazi$ na svoje igratke ne bl ga lzgubio

le'lPrcfko ", Zagreb

wrticu se posebng pozornost

poklanja okruZju u kojem

dijete boravi. Okruzje Eini
prostor bogat raznim materijalima,
sredstvima 1 igratkama u kojem
djeca mogu svakodnevno zadovo-
Ljavati svoje fizioloske i psihicke

sama, s drugom djecom i
odgajateljima, Odgajatelj svojom
komunikacijom podrfava i iskazu-
je poltovanje svakom djetetu te mu
omogutava edgovomo zadovolja-
vanje potreba. Odgovorno zado-
voljavanje potreba znati da dijete
*VOJim ponalanjem ne ugroZava
sebe, druge i ne unidtava imovinu.
Aktivnosti

za
djece
gonhmju j
Uz pomoé figure Covieka dijete
temeljne ljudske potrebe

(UPS) stecena znanja
i vjestine primjenju-
Ju u radu s djecom.
Oni osobito poti-

¢u razvoj socijalne
kompetencije u djece
za prepoznavanje i
zadovoljavanje te-
meljnih potreba, te za
rjiesavanje problema/
sukoba

kojima jest ili vjeruje da bi moglo
zadovoljiti svoje potrebe dopunjava
album. Primjerice, dijete je u parku
upoznalo djecaka i zadovoljilo po-
trebu za zabavom (bilo mu je zani-

stvara odnos u kojem dijete aktivno
rjeSava problem (misli, odluéuje 1
vrjednuje). Takvim pristupom po-
tice razvoj kreativnosti i samostal-
nosti djeteta. Prema UPS modelu

covjeka, dijete se prisjeca s kojim je
ono oblicima ponadanja i koliko za-
dovoljilo potrebu, procjenjuje je li
to bilo odgovorno ili neodgovomo.
Nakon, 5to je dijete rijesilo proble-

vidi koju potrebu 1 koliko zadovo-
ljava, te koja ponasanja bira da bi
potrebu zadovoljilo. Na kraju di-
jete procjenjuje udinkovitost via-
stitog ponaSanja 1 povezuje ga §

Dijete: Ja bih moga medu,

Odgajatel). Imas druge igracke, uzmi nesto drugo za lgna

Dijete: Ja bih medu.

Odgajatelj; Nema mede, evo t macu.

Dijete: Ne ¢u macu, ja bih medu.

Odgajatel]: Onda ne ¢es dobiti nista

QOdgajatel) u ovo situacijl optu2uje dijete Sto ne pazi na svoje igracke,
namece mu rjesenje | pretpostavlija njegovu nezadovoljignu potrebu,

te ga na kraju kaZnjava.

Razgovor prema UPS modelu

Situacija; Dijete je lzgubilo igratku
Dijete: Nema mede.

Odgajatel]: Sto se dogodilo?
Dijete: lzgubio sam svoga medu.
Odgajatel|: Gdje?

Dijete: Na hodniku.

Odgajatelf: Sto ¢es uiniti da nades madu?

Dijete: Idem ga traziti. (Dijete nij@ uspjelo pronadi medu ni samo nl

uz pomo¢ odgajatelja.)
Odgajatel): Sto sada 2ell&?
Dijete: Medu,

Odgajatelj: Da imaé medu, &to bi ti s njim radio?

Dijete: lgrao se, vozio ga u kolicima

Kiko i odgovomo zadovo-  mliivo) pa u glavu figure fovieka  odgajatelj je odgovoran za zado-  mnu situaciju pomocu figure ¢ovje-  emocijom na licu figure Sovjeka. Odgajatel|: Mede nema, $to ¢es uciniti da se igras?
. dijete 24 svaku po- U album slika za zabavu (oznaden  voljavanje djetetovih potreba, a ne  ka kartice izvadi iz kutijice i sprema Na kraju drugog stupnja tetaji Dijete: (U kolica stavija kocke | vozi.)
slika, ko da ?:::“.P note) stavlja crte tog dje-  Zelja Sto je vidljivo iz gore navede-  ih u svoju .datoteku ponaSanja”,  za upravljanje problemniim situa- Odgajatel): Sada dok vozis kocke, je li ti zanimijive i nije?
m t‘&: nl,upg‘ﬂ‘c = a"‘_.:::dsezdd"—me stavl):la TR f"guj nog primjera. Dijete je zadovoljilo  odnosno mapu. ,,Datotekom pona-  cijuma odgajatelji su napisali svo- Dijete: Aha, Je.
i ﬂb&m a‘hs:(ur pt u]mn JI_"“ strane glave svoj.  vlastitu potrebu iako nije ostvarilo  Sanja” sluZe se djeca, odgajatelji i je dobiti, a koje procjenjuju kao —————————————————————————
ta) ili ¢ Sremnog lica, a s druge strane  Zeljeno. roditelji kada razgovaraju o odgo-  vazne za rad s djecom. Primjerice:

glave crteZ nesretnog lica, Sto mu
olakiava vezu izmedu

Dijete vlastite oblike ponafanja
crtalpifie na kartice i stavlja ih u

vornom zadovoljavanju potreba.

Naudila

kake je vrijedno kad
re da ono samo

uvazavanje djetetove Zelje i ne

0
Gt

kadnjavanja.” (Mirjana S'eam'-\r.!'

wdi adgo-

i ASAINY 18 )
S Sa i 1. jerice, dijete je Ze . afima se susrece; P i s " : b+
Ia postavlja pitanja pomocu kojih  ljelo slikovni i S : 5 {- L keijama djece  dovoljiti svoje poirebe;
3eli i J jelo slikovnicu 1 zamolilo drugo onasanija najvise mi se svida miran nacin wUZivam u reakeya blike ponafunje.” (Eming
nﬂmu.i l‘_idjﬂcj:m Pl'!llblt*-m.t:etll,]u. dlijete za slikovnicu. 11i, dijete gazi P Dijete ,jegavajuﬁ probleme po-  komuniciranja odgajatelja s djete- ] f\'ﬂﬂ'j #;;d "R””U;’::;'; “l;"P : ';’;:;f l".‘eli!ilﬁ] =
potrebu i eSenje problema, te dje-  slikovnicu na podu, Odgajatelj raz- : B wjescivanje vainosti odga- w rjefavanju probiema : .
pod gajatel) motu figure Eovjeka vidi §to ono  0M, OSVjeSCIVanje VAZHOSIE 0486 . nema osudivanja, traZenfa krivea, (si)

IEovu procjenu izbora, Odgsjatelj  govara s djetetom uz pomo¢ figure

Zeli i stvarno dobiva. Takoder,ono  Jateljeve strpljivosti i dosljednosti, !



